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Penelitian ini bertujuan mengembangkan media ajar berupa Elektronik-Lembar Kerja Peserta Didik 

Berbantuan Website Diffit AI, serta mengukur kevalidan, kepratisan, dan keefektifannya. Jenis 

penelitian ini adalah Research & Development,dengan model pengembangan ADDIE yang mencakup 

tahapan: Analysis, Design, Development, implementation, dan Evaluation. Hasil validasi dari ahli 

media, bahasa dan isi mendapatkan 85,45% (ahli isi), 86% (ahli bahasa), 87,78% (ahli media) dengan 

kategori ‘‘Sangat Valid’’. Kepraktisan berdasarkan uji coba kelompok kecil terhadap bahan ajar, yang 

menunjukkan skor total sebesar 239 dan persentase 79,66% dengan kategori ‘‘Praktis’’. Efektivitas E-

LKPD ditunjukkan dari hasil Post-test dan nilai rata-rata peserta didik menggunakan E-LKPD sebesar 

81,87%. Berdasarkan hasil dari pengembangan yang didapatkan oleh peneliti, maka disimpulkan 

bahwa E-LKPD yang dikembangkan dapat digunakan. 

 

Kata Kunci: ADDIE, E-LKPD, Website Diffit AI 

 

 

This study aims to develop a learning medium in the form of an electronic student worksheet assisted by 

the Diffit AI Website, as well as to measure its validity, practicality, and effectiveness. This research is 

classified as research and development (R&D), employing the ADDIE development model, which 

includes the stages of analysis, design, development, implementation, and evaluation. The validation 

results from media, language, and content experts obtained scores of 85,45% (content expert), 86% 

(language), and 87,78% ( media expert), all categorized as ‘‘very valid’’. The practicality, based on a 

small group trial of the learning material, showed a total score of 239 with a percentage of 79,66%, 

categorized as ‘‘practical’’. The effectiveness of the E-LKPD was demonstrated through the post-test 

results, with the students average score reaching 81,87%. Based on these findings, it can be concluded 

that the developed E-LKPD can be used effectively. 
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1. PENDAHULUAN 

Pembelajaran adalah suatu proses belajar yang melibatkan interaksi aktif antara peserta didik 

dengan sumber belajar untuk mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan. Proses belajar 

tentunya memiliki banyak perbedaan, seperti halnya peserta didik yang mampu menerima materi 

pembelajaran dengan mudah dan adapun peserta didik yang lamban dalam menerima materi 

pembelajaran (Rohmah, 2017). Menurut Sabirin (2014) Belajar merupakan suatu proses yang harus 

dilakukan oleh seseorang untuk membentuk suatu perubahan tingkah laku yang baru secara 

keseluruhan sebagai hasil dari pengalamannya sendiri dalam berinteraksi dengan lingkungannya. 

Perubahan tingkah laku dan pengalaman yang baru merupakan hasil dari sebuah proses belajar yang 

dilalui. Proses pembelajaran menambah pengetahuan melalui materi pembelajaran antara lain adalah 

materi matematika. 

Media pembelajaran memiliki tujuan untuk meningkatkan kualitas pendidikan dan 

memberikan kemajuan dalam bidang pendidikan dengan menyediakan sarana bagi pendidik untuk 

memberikan pemahaman dan menarik minat peserta didik dalam penyampaian pembelajaran, 

sehingga pembelajaran yang dilakukan lebih bermakna dan tidak terkesan monoton. Menurut Moto 

(2019) Perkembangan teknologi informasi telah mempengaruhi penggunaan berbagai jenis media, 

sebagai alat bantu dalam proses pembelajaran. Maka media pembelajaran yang dipersiapkan untuk 

para pendidik, yang diharapkan dapat menggunakan media secara efisien dan efektif dalam 

menyampaikan pembelajaran di kelas kepada peserta didik. Menurut Wagner (2010) menyatakan 

bahwa terdapat tujuh kompetensi dan keterampilan yang penting untuk dikuasai di abad ke-21, yakni 

berupa berpikir kritis dalam memecahkan suatu masalah, memiliki jiwa kepemimpinan dan 

kolaborasi, mudah beradaptasi dan sangat memiliki jiwa ketangkasan yang tinggi, memiliki jiwa yang 

inisiatif dan kewiraswastaan, memiliki teknik komunikasi lisan dan tulisan yang efektif, mengetahui 

segala akses dan menganalisis segala informasi, keingintahuan. Sehingga diharapkan dengan adanya 

aksebilitas dari teknologi dalam pembelajaran keterampilan yang diharapkan dalam pembelajaran 

abad 21 tercapai. 

Pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran dapat meningkatkan efektifitas, efisiensi, serta 

daya tarik pembelajaran (Hasrah, 2019). Elektronik-Lembar Kerja Peserta Didik tidak hanya 

berfungsi sebagai media latihan, tetapi juga memungkinkan terjadinya interaksi lebih luas antar 

peserta didik dengan materi pembelajaran. Dalam pengembangannya, pemanfaatan teknologi 

berbasis kecerdasan buatan (Artificial Intelligence/AI) dapat menjadi salah satu inovasi. Dengan 

demikian peneliti  mengembangkan Elektronik-Lembar Kerja Peserta Didik berbantuan Website Diffit 

AI, di mana Website Diffit AI mampu menyelesaikan tingkat kesulitan materi sesuai kemampuan 

peserta didik, serta menyajikan variasi soal dan aktivitas yang lebih kontekstual. Pengembangan Diffit 

AI adalah untuk memudahkan guru dan peserta didik dalam menemukan bahan belajar yang bervariasi 

dengan waktu yang cepat. Guru, orang tua, dan peserta didik dengan mudah menggunakan ponsel 

pintar atau laptop/komputer untuk mengakses Diffit AI, untuk meningkatkan pemahaman peserta 

didik dengan tampilan yang dapat menarik minat peserta didik (Etikasari & Andayani, 2024). 

Berdasarkan hasil observasi awal yang dilakukan peneliti di Madrasah Tsanawiyah Al-Ihsaniyah 

oleh peneliti yang dilakukan pada tanggal 14 Oktober 2024 – 14 Desember 2024 dalam bentuk 

pengenalan Lingkungan Persekolahan (PLP). Peneliti menemukan permasalahan berupa pembelajaran 

matematika di Madrasah tersebut masih menggunakan buku paket dan Lembar Kerja Peserta Didik 
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yang berbentuk konvesional. Kondisi ini berdampak pada rendahnya variasi media  pembelajaran, 

kurangnya interaktivitas, serta keterbatasan akses siswa dalam mengulang kembali materi di luar jam 

pelajaran. Akibatnya, minat belajar siswa menjadi kurang optimal, motivasi belajar menurun, dan 

pemahaman konsep matematika belum sepenuhnya tercapai sesuai harapan. Dengan demikian 

peneliti akan menggembangkan bahan ajar berbentuk E-LKPD. Lembar Kerja Peserta Didik yang 

dikembangkan oleh peneliti berbentuk elektronik dengan berbantuan Website Diffit AI, E-LKPD 

berbantuan Website Diffit AI ini bertujuan untuk menarik minat belajar peserta didik, memberikan 

pengalaman belajar yang lebih interaktif, seta memepermudah peserta didik dalam mengakses E-

LKPD Kapan saja dan di manapun pada pembelajaran matematika. 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan oleh peneliti tersebut, dengan demikian peneliti  

melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan Elektronik-Lembar Kerja Peserta Didik 

Berbantuan Website Diffit AI di Madrasah Tsanawiyah Al-Ihsaniyah Sarang Burung 

Kabupaten Muaro Jambi”. 

 

2. METODE 

2.1 Waktu dan Tempat Penelitian 

Peineilitian ini dilakuikan pada builan Oktobeir 2024 – 15 Aguistuis 2025 uintuik peiseirta didik 

keilas VIIA dan VIIC seimeisteir geinap tahu in ajaran 2024/2025. Tempat peineilitian ini dilakuikan di  

Madrasah Tsanawiyah Al-Ihsaniyah Sarang Burung Kabupaten Muaro Jambi. 

2.2 Teknik Pengumpulan Data 

2.2.1 Observasi 

Obseirvasi me iruipakan salah satui  meitodei  uintuik meingideintifikasi pola deingan cara 

meingideintifikasi pola seicara peirlahan dan meitodis dalam obseirvasi. Obseirvasi adalah teiknik 

peingu impuilan data, di mana peineiliti meilakuikan peingamatan dan meincatat seicara langsuing 

objeik peineilitian uintuik meilihat dari deikat deingan keigiatan yang dilakuikan (Geindro, 2022). 

Alasan peineiliti me ingguinakan teiknik obseirvasi ialah uintuik meinyajikan gambaran yang teirjadi 

di lapangan seicara jeilas baik beiruipa peirilakui  ataui  keijadian yang beinar-beinar teirjadi. 

2.2.2 Wawancara 

Meitodei  wawancara (diseibuit pu ila inteirvieiw) adalah cara peinguimpuilan data yang 

dilakuikan meilalu ii peircakapan antara peineiliti (ataui  orang yang dituigasi) deingan suibye ik 

peineilitian ataui  reispondein ataui  suimbe ir data (Suigiyono, 2017). Dalam hal ini peiwawancara 

meingguinakan peircakapan seideimikian hingga yang diwawancara beirseidia teirbuika 

meingeiluiarkan peindapatnya. Biasanya yang diminta buikan keimampuian teitapi informasi 

meingeinai se isuiatui. 

2.2.3 Angket 

Angkeit ataui  queisioneir adalah te iknik peinggu impuilan data deingan meimbe irikan 

peirtanyaan teirtuilis keipada suibjeik peineilitian yang beirhuibuingan deingan topik yang akan 

diteiliti. Te iknik ini sangat eife iktif uintuik meingeitahu ii variabeil yang ingin diu ikuir seirta 

keiinginan para reisponden ataui  suibjeik peineilitian (Hidayat & Nizar, 2021). 

2.2.4 Soal Tes 

Teis adalah instruimein yang beiruipa leimbar peirtanyaan, leimbar keirja dan keimampuian 

suibje ik peineilitian (Hidayat & Nizar, 2021). Teis yang dilakuikan pada peineilitian ini guina 
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meinimbang seibeirapa baik peiseirta didik meimahami cara meingguinakan E i-LKPD. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1. Hasil Pengembangan 

3.1.1 Analysis (analisis) 

Tahap ini meiruipakan tahap awal yang dilakuikan dalam peineilitian ini uintu ik dapat 

meingeimbangkan E ileiktronik-Le imbar Keirja Peiseirta Didik. Adapuin tahap-tahap analisis yang 

dilakuikan peineiliti dalam peineilitian ini seibe iluim meinghasilkan produik meingeimbangkan 

E ileiktronik-Leimbar Keirja Peiseirta Didik ataui  seisuidah meingeimbangkan E ileiktronik-Leimbar 

Keirja Peiseirta Didik. Beirdasarkan hasil wawancara de ingan guirui  mateimatika keilas VII uintu ik 

meimahami keibuituihan peimbeilajaran, kompeiteinsi dasar yang haruis dicapai peiseirta didik, seirta 

tantangan yang dihadapi dalam imple imeintasi kuirikuilu im. Seilain itu i, peingeimbangan 

E ileiktronik-Leimbar Keirja Peiseirta Didik ini meingguinakan bu iku i  yang suidah ada di seikolah 

seibagai reifeireinsi uitama uintuik meimastikan keiseisuiaian mateiri deingan kuirikuiluim meirdeika dan 

keibuituihan peiseirta didik. Me ilaluii wawancara, bu ikui-buikui  teirse ibuit dianalisis u intuik 

meineintuikan mateiri yang reilavan, meimipeirkuiat konseip dan meinyeisuiaikannya deingan format 

inteiraktif E i-LKPD agar le ibih meinarik dan mu idah dipahami oleih pe iseirta didik. Tu ijuian dari 

analisis ini adalah u intuik meindapatkan informasi dalam me ineintuikan ATP dan modu il 

kuirikuiluim meirdeika di se ikolah yang dapat dijadikan acuian dalam me irancang dan 

meingeimbangkan mateiri yang dibu iat dalam beintuik E i-LKPD. 

3.1.2 Design (desain) 

Proseis pe imbuiatan rancangan deisain dilakuikan beirdasarkan hasil analisis dan data yang 

teilah dikuimpuilkan seibeiluimnya. Peineiliti me imilih uintuik meirancang E i-LKPD yang akan 

dikeimbangkan. Pada tahap seiteilah proseis analisis seibagai langkah awal uintuik 

meingideintifikasi dan meingeiksplorasi ke ibuituihan peiseirta didik teirhadap bahan ajar, 

seilanjuitnya peineiliti meilakuikan peirancangan peimbuiatan E i-LKPD deingan aplikasi. Seilain itui, 

dilakuikan puila deingan peinyu isuinan keibuituihan dan keirangka keirja seibagai dasar 

peingeimbangan E i-LKPD. Seiteilah meinyu isu in rancangan-rancanagan beirdasarkan hasil 

analisis, peineiliti meingeimbangakan E i-LKPD beirbantuian Weibsite i  Diffit AI dan juiga dibantui  

deingan canva uintuik meimpeircantik deisain pada mateiri diagram batang dan diagram lingkaran. 
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Gambar 1. Tampilan produk awal LKPD sebelum direvisi 

3.1.3 Development (Pengembangan) 

Seiteilah tahap pe irancangan E i-LKPD seileisai dilaku ikan, maka tahap se ilanjuitnya adalah 

peingeimbangan (deive ilopmeint). Pada tahap ini, E i-LKPD yang teilah dirancang akan divalidasi 

oleih para ahli isi, bahasa, dan mate iri. Nama-nama validator dapat dilihat pada tabeil beirikuit: 

Tabel 1. Hasil Validasi Produk Soal 

 

No Validator Persentase Kategori 

1 Validator 1 85,45% Sangat Valid 

2 Validator 2 86 % Sangat Valid 

3 Validator 3 87,78 % Sangat Valid 

Berdasarkan hasil validasi oleh tiga validator diperoleh skor sebesar persentase 85,45% 

untuk validator 1 dan persentase 86% dari validator 2, serta persentase 87,78% untuk validator 

3. Adapun hasil dari ketiga validator menunjukkan bahwa produk termasuk dalam kategori 

“sangat valid” sehingga dapat dinyatakan bahwa E-LKPD layak diterapkan kepada peserta 

didik kelas VII MTs Al-Ihsaniyah Sarang Burung. 

Pada tahap validasi juga diberikan beberapa saran dan revisi terhadap produk, berikut 

merupakan cuplikan revisi yang diberikan oleh validator. 

Tabel 2. Revisi Pada Penulisan LKPD 

Sebelum Revisi Setelah Revisi 

 

 

 

 

Peirbaikan peirtama yang dilakuikan oleih peineiliti adalah meingganti tuilisan yang leibih teipat. 
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Contohnya tuilisan YE i  seiharuisnya 7E i  yang mana bisa dilihat pada gambar di atas. Dalam 

eivaluiasi peimbeilajaran, keieifeiktifan seiring diu iku ir meilaluii analisis hasil be ilajar peiseirta didik.             

Salah satui peindeikatan yang u imuim diguinakan adalah deingan meinghitu ing nilai rata-rata keilas 

uintuik meingeitahuii seijauih mana tuijuian peimbeilajaran teilah teircapai. Meinuiruit Gronluind (1976), 

eifeiktivitas suiatui  meitodei  ataui  meidia peimbeilajaran dapat dinilai deingan meimbandingkan nilai 

rata-rata keilas seibeilu im dan seisuidah inteirveinsi peimbeilajaran. E ifeiktivitas meidia E i-LKPD 

dianalisis meilaluii hasil post-teist deingan meimpeirhatikan nilai rata-rata peiseirta didik seiteilah 

meingguinakan meidia teirseibuit. Hasil peirhituingan meinuinjuikkan bahwa rata-rata nilai peiseirta 

didik meincapai 81,87%, seihingga dapat disimpuilkan bahwa meidia E i-LKPD eifeiktif diguinakan 

dalam peimbeilajaran. 

3.1.4 Implementation (Implementasi) 

E ilektronik-leimbar ke irja peiseirta didik akan diu iji kuialitasnya meilalu ii uiji coba keilompok 

beisar yang meilibatkan pe iseirta didik keilas VIIC MTs Al-Ihsaniyah Sarang Bu iruing. U iji coba 

ini dilakuikan se iteilah produik direivisi be irdasarkan saran dan komeintar dari ahli isi, ahli bahasa, 

dan ahli meidia, seirta meimpeirtimbangkan peinilaian dan reispon peiseirta didik pada u iji coba 

keilompok keicil. Pada tahap ini diharapkan dipeiroleih gambaran yang le ibih kompreiheinsif 

meingeinai keipraktisan dan keilayakan E i-LKPD uintuik diguinakan dalam peimbeilajaran. 

Instruimein peineilitian yang digu inakan sama deingan angkeit pada uiji coba keilompok 

keicil, yakni meingguinakan skala Likeirt deingan peidoman peinilaian skor 5 uintuik kateigori 

‘‘Sangat Praktis’’ dan skor 1 uintuik kateigori ‘‘Sangat Tidak Praktis’’. Beirikuit adalah tabeil hasil 

angkeit reispon pe iseirta didik pada u iji keilompok beisar dan uji pada kelompok kecil : 

Tabel 3. Hasil Praktikalitas Produk 

 

Responden Persentase Kategori 

Uji Coba Kelompok Kecil 79,66 % Praktis 

Uji Coba Kelompok Besar 79,87 % Praktis 

 

Tabe il 3 di atas, meinampilkan reispons peiseirta didik teirhadap E i-LKPD yang 

dikeimbangkan be irdasarkan angke it uiji coba produik. Dari 16 peiseirta didik yang me injadi 

reispons, dipeiroleih pe irseintasei  seibeisar 79,87% dan sebesar 79,66% untuk kelompok kecil 

deingan kriteiria ‘‘Praktis’’. Deingan deimikian, hasil akhir u iji coba keilompok be isar 

meinuinjuikkan bahwa E i-LKPD beirbantuian We ibsitei  Diffit AI pada mateiri diagram batang dan 

diagram lingkaran dinyatakan praktis u intuik diguinakan dalam proseis peimbeilajaran di keilas. 

Catatan seirta saran kritik me inu iru it para ahli isi, bahasa dan me idia meiruipakan cara u intuik 

meinyeimpu irnakan meidia peimbeilajaran yang akan dibuiat ole ih peineiliti seihingga didapat 

produik akhir yang siap diuijicobakan. Dalam tahap ini dilakuikan di keilas VII Madrasah 

Tsanawiyah Al-ihsaniyah Sarang Bu iruing Kabuipatein Muiaro Jambi. Seiteilah meilakuikan uiji 

coba pada keilompok keicil, peineiliti meilanju itkan kei  tahap uiji coba keilompok beisar. Pada tahap 

ini, peineiliti meilibatkan se ilu iruih peiseirta didik keilas VIIC MTs Al-Ihsaniyah Sarang Buiruing. 

Uiji coba dilakuikan deingan cara me imbeirikan produik E i-LKPD ke ipada peiseirta didik uintuik 

diguinakan dalam proseis peimbeilajaran. 

3.1.5 Evaluation (Evaluasi) 

Tahap eivaluiasi meiruipakan proseis yang beirtuiju ian uintuik meinilai keibeirhasilan dan 



JURNAL OF EDUCATION IN MATHEMATICS, SCIENCE, AND TECHNOLOGY – VOL. 9  No. 1 (2026) 028-037 

34 
 

keiseisuiaian produik E i-LKPD dalam me induikuing peimbe ilajaran mateimatika pada mateiri 

diagram batang dan diagram lingkaran. E ivaluiasi ini dilakuikan uintuik meingu iku ir keilayakan 

produik yang teilah dikeimbangkan, khu isuisnya dalam aspeik eifeiktivitas pe ingguinaannya dalam 

proseis pe imbeilajaran. 

Pada tahap eivaluiasi ini, teirdapat se iju imlah keileibihan dan keikuirangan dari me idia E i-

LKPD yang dikeimbangkan. 

Keileibihan meidia E i-LKPD meilipuiti: 

1. Meimiliki daya tahan yang baik seihingga dapat diguinakan u intuik jangka panjang. 

2. Fleiksibeil kareina dapat dikeirjakan tidak hanya di seikolah, teitapi juiga kapan saja dan di 

mana saja. 

3. Beirsifat meinghibuir seirta mampu i  meinarik peirhatian peiseirta didik. 

4. Meinyajikan visuialisasi mateiri yang leibih meinarik dan muidah dipahami. 

5. Seibagai strateigi peimbeilajaran, E i-LKPD meimbuiat proseis beilajar leibih eifeiktif, muidah 

diingat, seirta meimuingkinkan peise irta didik u intuik beilajar seicara mandiri. 

Keikuirangan meidia E i-LKPD meilipuiti: 

1. Meimbuituihkan waktui  peingeirjaan yang reilatif lama kareina peiseirta didik haruis beikeirja 

deingan tingkat keiteilitian yang tinggi. 

2. Proseis peimilihan stikeir di aplikasi Diffit AI cuikuip suilit, seibab haruis dilakuikan deingan cara 

meimindahkan stike ir teirleibih dahuilui. 

3. Peiseirta didik tidak dapat meingu inggah soal seicara langsuing di meidia LKPD kareina 

keiteirbatasan meikanismei, namuin meireika teitap dapat meingakse is soal meilalu ii tauitan yang 

teilah dise idiakan oleih peineiliti 

3.2 Pembahasan 

Dalam peilaksanaan peineilitian ini, peineiliti teirleibih dahuilui  meilakuikan obseirvasi awal uintu ik 

meingideintifikasi peirmasalahan yang muincuil seilama keigiatan peimbeilajaran. Beirdasarkan hasil 

obseirvasi, peineiliti meineitapkan satui  ke ilas, yaitu i  keilas VII, seibagai keilas eikspeirime in kareina 

diteimuikan adanya keisuilitan, khuisuisnya reindahnya keimampuian dalam meimeicahkan masalah 

mateimatika. Tu iju ian dari obseirvasi ini adalah uintuik meirancang meidia peimbeilajaran mateimatika 

beiruipa LKPD bagi peiseirta didik keilas VII deingan fokuis pada mate iri diagram batang dan diagram 

lingkaran. 

Seiteilah meilalu ii beibeirapa tahap dalam proseis peingeimbangan deingan meingguinakan mode il 

ADDIE i, produik yang dihasilkan ke imuidian divalidasi oleih para ahli dan diuiji coba pada keilompok 

keicil peiseirta didik. Langkah ini dilakuikan uintuik meimastikan bahwa meidia peimbeilajaran yang 

dikeimbangkan layak dan praktis uintuik diguinakan. Apabila diteimuikan keikuirangan seilama uiji 

coba, meidia akan direivisi hingga dipeiroleih produik akhir yang siap diteirapkan dalam 

peimbeilajaran di keilas seisu inggu ihnya. 

1. Validitas E i-LKPD 

Hasil validasi yang dilakuikan oleih ahli isi meinuinjuikkan skor seibeisar 47 deingan 

peirseintase i  85,45%. Validasi oleih ahli bahasa meimpeiroleih skor seibeisar 43 deingan peirse intase i  

86%, seidangkan validasi oleih ahli meidia meinuinjuikkan skor seibeisar 79 deingan pe irseintasei  

87,78%. Jika dirata-ratakan, hasil validasi keise iluiruihan meimpeiroleih pe irseintasei  seibeisar 90%, 

yang teirmasuik dalam kateigori sangat valid. Deingan deimikian, dapat disimpuilkan bahwa 
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meidia peimbeilajaran E i-LKPD eileiktronik layak diguinakan dalam proseis pe imbeilajaran. 

2. Praktikalitas E i-LKPD 

Hasil uiji coba keilompok keicil teirhadap bahan ajar meinuinjuikkan skor total seibeisar 239 

deingan peirseintasei  79,66%, yang teirmasuik dalam kateigori praktis. Seiteilah hasil uiji coba 

keilompok keicil meinuinjuikkan tingkat keipraktisan yang positif, peineilitian dilanjuitkan deingan 

uiji coba pada keilompok beisar. Seiteilah E i-LKPD diteirapkan, peiseirta didik keilas VII Madrasah 

Tsanawiyah Al-ihsaniyah Sarang Bu iruing Kabuipatein Muiaro Jambi meingisi angkeit reispons, 

yang meinghasilkan nilai pe irseintasei  79,87% deingan kateigori ‘‘Praktis’’ uintuik diguinakan 

dalam peimbeilajaran mateimatika. Deingan deimikian, E i-LKPD eileiktronik ini dinyatakan layak 

dan praktis diguinakan dalam proseis peimbeilajaran di keilas. 

3. E ifeiktifitas Ei-LKPD 

Dalam eivaluiasi peimbe ilajaran, keieifeiktifan se iring diuikuir meilalu ii analisis hasil be ilajar 

peiseirta didik. Salah satui  peindeikatan yang uimuim diguinakan adalah deingan meinghituing nilai 

rata-rata keilas uintuik meingeitahuii seijauih mana tuijuian peimbeilajaran teilah teircapai. Meinuiru it 

Gronluind (1976), eifeiktivitas suiatui  meitodei  ataui  meidia peimbeilajaran dapat dinilai deingan 

meimbandingkan nilai rata-rata keilas se ibeiluim dan seisuidah inte irveinsi peimbeilajaran. 

E ifeiktivitas meidia E i-LKPD dianalisis meilaluii hasil post-teist deingan meimpeirhatikan 

nilai rata-rata peiseirta didik seiteilah meingguinakan meidia teirseibuit. Hasil peirhituingan 

meinuinjuikkan bahwa rata-rata nilai peiseirta didik meincapai 81,87%, seihingga dapat 

disimpuilkan bahwa meidia E i-LKPD eifeiktif diguinakan dalam peimbeilajaran. 

 

4. KESIMPULAN 

Beirdasarkan hasil peineilitian yang teilah dilakuikan, dapat disimpuilkan bahwa meidia 

eileiktronik E i-LKPD yang dikeimbangkan beirhasil meimbeirikan kontribuisi signifikan teirhadap 

peiningkatan kuialitas peimbeilajaran mateimatika, khuisuisnya pada mateiri diagram batang dan 

diagram lingkaran di keilas VII MTs Al-Ihsaniyah Sarang Buiruing. Meidia ini dirancang deingan 

tuijuian meimbeirikan peingalaman beilajar yang leibih eifeiktif, meinarik, dan reileivan deingan 

keibuituihan peiseirta didik, seihingga mampu i  meimbantui  peiseirta didik meimahami konse ip-konseip 

diagram deingan leibih muidah meilaluii peingguinaan visuialisasi dan eileimein inte iraktif. Deingan 

adanya E i-LKPD, peiseirta didik diajak uintuik beirpartisipasi aktif dalam proseis peimbeilajaran, yang 

pada akhirnya dapat meiningkatkan minat dan motivasi beilajar meireika. Seilain itui, meidia ini juiga 

meindu iku ing guirui  dalam meinyampaikan mateiri seicara leibih kreiatif dan eifeiktif, seihingga teircipta 

suiasana beilajar yang meinyeinangkan dan beirmakna. Beirdasarkan hasil peingeimbangan dan 

validasi, E i-LKPD ini teirbuikti valid dan layak diguinakan dalam peimbeilajaran mateimatika, 

seihingga dapat meinjadi salah satui  inovasi meidia peimbeilajaran yang mampui  meiningkatkan 

kuialitas peimbeilajaran di keilas VII, khuisuisnya pada mateiri diagram batang dan diagram lingkaran. 

Hasil peineilitian meinuinjuikkan bahwa meidia E i-LKPD dapat meiningkatkan keimampuian 

peiseirta didik dalam meimeicahkan masalah mateimatis pada mateiri diagram batang dan diagram 

lingkaran dinilai sangat baik. Beirdasarkan hasil validasi, peinilaian dari ahli isi meimpeiroleih skor 

47 deingan peirseintasei  85,45%, validasi dari ahli bahasa meimpeiroleih skor 43 deingan peirseintase i  

86%, dan validasi dari ahli meidia meimpeiroleih skor 79 deingan peirseintasei  87,78%. Jika dirata-

ratakan, hasil validasi dari para ahli me incapai peirseintasei  seibeisar 86,41%, yang teirmasuik dalam 
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kateigori sangat valid. Seilanjuitnya, hasil uiji coba keilompok keicil teirhadap bahan ajar 

meinuinjuikkan skor total se ibeisar 239 deingan peirseintasei  79,66%, yang teirmasuik dalam kateigori 

praktis. Seilanjuitnya, pada uiji coba keilompok beisar, nilai keipraktisan meincapai 79,87%, yang juiga 

dikateigorikan seibangai ‘‘Praktis’’ dalam peimbeilajaran. Seimeintara itui, uiji eifeiktivitas meidia E i-

LKPD dilakuikan meilaluii post-teist yang dibe irikan keipada 16 peiseirta didik keilas VII Madrasah 

Tsanawiyah Al-ihsaniyah Sarang Bu iruing Kabuipatein Muiaro Jambi deingan hasil rata-rata nilai 

peiseirta didik meincapai 81,87%. Hal ini meinuinju ikkan bahwa meidia E i-LKPD dapat diguinakan 

seicara e ifeiktif dalam peimbeilajaran. Deingan deimikian, dapat disimpuilkan bahwa meidia E i-

LKPD yang dikeimbangkan layak, praktis, dan eifeiktif diguinakan dalam proseis pe imbeilajaran di 

keilas. 
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